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Prolazak staze za voznju robota boduje se
S 10 15 kako je prikazano na slici lijevo.

Robot mora prijeéi stazu u ¢im kraéem
vremenu, ali da ne ispadne sa staze. Ako
robot ispadne sa staze, natjecatelj ga
moze vratiti na pocetak kvadrata sa kojeg
je ispao ili na pocetak sljedeceg kvadrata.
Ako ga pomakne na pocetak sljedeceg
kvadrata za neuspjesni kvadrat ne osvaja
bodove. Takoder, vraéati robota na stazu
je moguce najvise dva puta, a svaki put
kada natjecatelj vrada robota gubi 5
bodova Sto se evidentira u stupcu za
kaznene bodove u tablici za bodovanje.

Robot se na pocetku postavlja na stazu
tako da samo senzorima za pracenje linije
bude na pocetnom kvadratu staze. Pokretanje robota mora se izvrsiti pritiskom na tipkalo (Button)
na robotu. Ako je robot pokrenut na taj nacin natjecatelj osvaja 10 bodova za tu radnju kako je
naznaceno u tablici za bodovanje. Ako je robot pokrenut na bilo koji drugi nacin natjecatelj ne
osvaja ovih 10 bodova ali moZe nastaviti natjecanje. Nakon pritiska na tipkalo robot mora krenuti
sa pracenjem crte, a na robotu cijelo vrijeme moraju svijetliti RGB diode zelenom bojom. Ako RGB
diode svijetle zelenom bojom natjecatelj osvaja 5 bodova za tu radnju kako je naznaceno u tablici
za bodovanje. Ako RGB diode ne svijetle ili pak svijetle drugom bojom natjecatelj ne osvaja ovih 5
bodova ali moZe nastaviti natjecanje.

Mjerenje vremena krece kada natjecatelj pritisne tipkalo na robotu, a zavrSava kada robot
senzorima za pracéenje linije izide sa zadnjeg kvadrata staze. Za svaki prijedeni kvadrat natjecatelj
osvaja odreden broj bodova kako je napisano na stazi u zadatcima i to se evidentira u tablici za
bodovanje za svaki segment posebno.

Ucenici se rangiraju prema ukupnom broju bodova, a oni s istim brojem bodova, prema vremenu
za koje su dosli do kraja staze. Ucenicima Ciji robot nije dosao do kraja staze upisuje se vrijeme
1000 sekundi.

Maksimalan broj bodova koji u¢enik moze osvojiti je 225, 10 za pokretanje robota tipkalom, 5 za
ispravno koristenje RGB dioda, te 210 za prolazak staze.



